
Programación de aplicaciones (17/04/2013) 

Detalle de la jerarquía creada para el concepto de mapa vectorial y sus distintas variantes 

Nota : El diagrama no tiene todos los tipos de mapas del proyecto 

 

  

 class modelo

«Abstract»

MapaBase

- grafico:  Graphics2D

- imagenCartograficabase:  BufferedImage

+ generarGrafico() : void

+ getImagen() : BufferedImage

MapaCliente

- topologia:  LinkedList

+ generarGrafico() : void

+ representar(EntidadGeo) : void

MapaSuministro

- topologia:  LinkedList

+ generarGrafico() : void

+ representar(EntidadGeo, EntidadGeo) : void

MapaInfluencia

+ generarGrafico() : void

+ representar(EntidadGeo, EntidadGeo) : void

«interface»

IRepresentacionMapaEntidad

+ representar(EntidadGeo) : void

«interface»

IRepresentacionMapaAsociacion

+ representar(EntidadGeo, EntidadGeo) : void

«interface»

Shape

0..*



Patrón MVC (Ejemplo usado en clase) 

Modelo 
del concepto 
calculadora

Vista/
Representación
  del concepto 

calculadora

Control de la 
interacción entre 

una representación 
visual de un 

concepto y su 
modelo de 
abstracción

Acceder y leer el nuevo estado del modelo

Pulsar tecla 1,pulsar tecla 2 , 
pulsar tecla +  y pulsar tecla =

calc.sumar(1,2)

Seleccionar y 
actualizar estado de 

representación calc:Calculadora

Eventos de interacción 
producidos por distintos 

medios

 

Nota : Para nosotros el modelo puede ser cualquier abstracción que potencialmente pueda ser 

objeto de interacción a partir de alguna forma de representación visual 

Contexto del proyecto 

Modelo 
del concepto 

representación 
espacial y vectorial 
de un conjunto de 

entidades 
georeferenciadas

(Mapa y Colección 
de entidades 

georeferenciadas)

Vista/
Representación

  del concepto Mapa 
y entidades 

georeferenciadas

Control de la 
interacción entre 

una representación 
visual de un 

concepto y su 
modelo de 
abstracción

Acceso a los valores de estado 

Interacción asociada a 
representación visual

Manipulación y cambio de 
estado del modelo en 

función de la acción de 
interacción

Selección/creación y 
actualización

MVC (modelo pasivo)

 

  



 

Caso de Uso : Generar Mapa Clientes 

Detalle del diseño basado en el patrón de arquitectura MVC 

 

Nota : Problema un modelo abstracto sobre el cual se interactúa puede ser demasiado 

complejo a nivel de manipulación lo que implica  ControllerMVC complejo 

Detalle de secuencia  

 

 class arquitecturaMVC

modelMVC (Modelo espacial y georeferenciado de clientes)

ControllerMVC ( control de la

interacción)

VistaMVC (Representacion visual de un modelo espacial y georefrenciado de

clientes)

VentanaPrincipal JMenuBar JMenuItem

ControllerMVCVistaMapaCliente

MapaClientes

ContenedorClientesSingleton

Caso de estudio Diseño patrón MVC para el caso de uso Generar Mapa cartografico de 

clientes

JPanel

PanelGraficoMapa

MapaBase

«interface»

Shape

Cliente

EntidadGeo

0..*

1

1

1

1

1

1..*
1



 

 sd CUGenerarMapaClientes

:ControllerMVCVistaMapaCliente :ContenedorClientesSingleton

:PanelGraficoMapa

:MapaClientes :VentanaPrincipal

loop Por cada entidad de la coleccion

obtenerEntidad()

representar(EntidadGeo)

generarGrafico()

new (MapaClientes)

setPanel(panelgraficoMapa)


